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DER SCHALTER NR. 6 IST FUR NACH ZEIT SPIELEN QDER GAME OVER.

Achtung!

Sollten bei ADP TV Geriten Ton-und BildstOrungen auftreten,einfach die beiden
Lautsprecherausgange am Adapter ( weifB/violett und gelb/rot ) gegeneinander

tauschen.

Es gibt verschiedene Prrgramme wo nur ein Mdnnchen ( 1 Aktion ) gegeben wird.

Hier empfehlen wir Dip Switgh-1.pnd 2 auf on zu stellen,dadurch gibt es drei
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Credite und somit automatisch auch 3 Mannchen bzw. Aktionen.

Kreditspeicher in Vorbereitung ist in Kirze lieferbar.
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